VËn dông trß ch¬i nh»m g©y høng thó häc tËp cho häc sinh m«n To¸n ë Líp 3. 


A. ĐẶT VẤN ĐỀ
       Trong chương trình giáo dục phæ th«ng hiện nay nói chung, giáo dục Tiểu học nói riêng, môn Toán cùng với các môn học khác trong nhà trường có những vai trò góp phần quan trọng đào tạo nên những con người phát triển căn bản, toàn diện nhất là đối với lứa tuổi của học sinh Tiểu học.

        Năm học 2014-2015, tiếp tục đổi mới phương pháp dạy - học là biện pháp chỉ đạo trọng tâm của đổi mới giáo dục Tiểu học. Vận dụng thích hợp các phương pháp, hình thức dạy học tích cực nhằm phát huy tối đa khả năng tự phục vụ, tự quản; giao tiếp, hợp tác; tự học và giải quyết vấn đề đồng thời hình thành và phát triển một số phẩm chất của học sinh. Giảm thiểu dùng lời nói để thuyết trình các vấn đề, tăng cường các hoạt động hướng dẫn, tổ chức để học sinh được thực hành nhiều hơn trong mỗi giờ học.  
        Chúng ta đã khẳng định Toán học là môn khoa học tự nhiên có tính lôgíc và tính chính xác cao, nó là chìa khóa mở ra sự phát triển của các bộ m«n khoa học khác cho học sinh. 
1. Vị trí của môn Toán trong trường Tiểu học:


Bậc Tiểu học là bậc học góp phần quan trọng trong việc đặt nền móng cho việc hình thành và phát triển nhân cách học sinh. Môn Toán cũng như những môn học khác nó cung cấp những tri thức khoa học ban đầu, những nhận thức về thế giới xung quanh nhằm phát triển năng lực nhận thức, hoạt động tư duy và bồi dưỡng tình cảm đạo đức tốt đẹp của con người.


Môn Toán ở trường Tiểu học là một môn độc lập, chiếm phần lớn thời gian trong chương trình học của trẻ.


Môn Toán có tầm quan trọng to lớn. Nó là bộ môn khoa học nghiên cứu có hệ thống, phù hợp với hoạt động nhận thức tự nhiên của con người.


Môn Toán có khả năng giáo dục rất lớn trong việc rèn luyện phương pháp suy nghĩ, phương pháp suy luận lôgíc, thao tác tư duy cần thiết để con người phát triển toàn diện, hình thành nhân cách tốt đẹp cho con người lao động trong thời đại mới.

2. Đặc điểm tâm lý của học sinh Tiểu học:
          Ở lứa tuổi Tiểu học cơ thể của trẻ đang trong thời kỳ phát triển hay nói cụ thể là các hệ cơ quan còn chưa hoàn thiện, vì thế sức dẻo dai của cơ thể còn thấp nên trẻ không thể làm lâu một cử động đơn điệu, dễ mệt nhất là hoạt động quá mạnh và ở môi trường thiếu dưỡng khí.

         Học sinh Tiểu học nghe giảng rất dễ hiểu nhưng cũng sẽ quên ngay khi chúng không tập trung cao độ. Vì vậy người giáo viên phải tạo ra được sự hứng thú trong học tập và phải thường xuyên tạo cơ hội cho học sinh được luyện tập.

         Học sinh Tiểu học rất dễ xúc động và thích tiếp xúc với một sự vật, hiện tượng nào đó, nhất là những hình ảnh gây cảm xúc mạnh.

        Trẻ hiếu động, ham hiểu biết cái mới nên dễ gây cảm xúc mới, song các em chóng chán. Do vậy trong dạy học giáo viên phải sử dụng nhiều hình thức dạy học như: đưa học sinh đi tham quan, đi thực tế, tăng cường thực hành, tổ chức các trò chơi xen kẽ,... để củng cố khắc sâu kiến thức.


Từ đó để học sinh Tiểu học học tốt được môn Toán thì mỗi người giáo viên không phải chỉ truyền đạt, giảng giải theo các tài liệu đã có sẵn trong sách giáo khoa, trong các sách hướng dẫn và thiết kế bài giảng một cách dập khuôn, máy móc làm cho học sinh học tập một cách thụ động. Nếu chỉ dạy học như vậy thì việc học tập của học sinh sẽ diễn ra thật đơn điệu, tẻ nhạt và kết quả học tập sẽ không cao.


Yêu cầu của giáo dục hiện nay đòi hỏi phải đổi mới phương pháp dạy học tất cả các môn học theo hướng phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh. Vì vậy người giáo viên phải gây được hứng thú học tập cho các em bằng cách lôi cuốn các em tham gia vào các hoạt động học tập. 

         Trò chơi học tập là một hoạt động mà các em hứng thú nhất. Các trò chơi có nội dung Toán học lý thú và bổ ích phù hợp với ®Æc ®iÓm t©m lÝ của các em. Thông qua các trò chơi các em sẽ lĩnh hội những tri thức Toán học một cách dễ dàng, củng cố, khắc sâu kiến thức một cách vững chắc, tạo cho các em niềm say mê, hứng thú trong học tập, trong việc làm. Tôi đã m¹nh d¹n đưa các trò chơi Toán học một cách thường xuyên, khoa học thì chất lượng dạy học môn Toán ngày càng ®­îc nâng cao.

       Qua những lý do nêu trên mà tôi đã chọn sáng kiến kinh nghiệm của mình về việc: 

    "Vận dụng trò chơi nhằm gây hứng thú học tập cho học sinh môn Toán ở Líp 3"
 a. Mục đích:

       Góp phần đổi mới phương pháp dạy học môn Toán ở Tiểu học theo hướng phát huy tính tích cực, chủ động và sáng tạo của học sinh, tăng cường hoạt động cá thể phối hợp với học tập, giao lưu, hîp t¸c. Hình thành và rèn luyện kỹ năng vận dụng kiến thức vào thực tiễn cũng đồng thời phù hợp với việc vận dụng Thông tư số 30/2014/TT-BGDĐT ngày 28 tháng 8 năm 2014 của Bộ trưởng Bộ Giáo dục và Đào tạo. 
      Để góp phần gây hứng thú học tập môn Toán cho học sinh Tiểu học, một môn học được coi là khó khăn, hóc búa thì việc đưa ra trò chơi Toán học nhằm để các em “Học mà chơi- Chơi mà học”. Trò chơi Toán học không những chỉ giúp các em lĩnh hội được tri thức mà còn động viên khích lệ, giúp các em củng cố và khắc sâu các tri thức đó. 

b. Nhiệm vụ và phạm vi chọn:

a. Nhiệm vụ: 
     Tìm hiểu đặc điểm tâm lí lứa tuổi.
     Tìm hiểu về các trò chơi học tập môn Toán cấp Tiểu học.

     Tìm hiểu về thực trạng tài liệu trò chơi Toán học 3.

     Tìm hiểu về Thông tư số 30/2014/TT-BGDĐT ngày 28 tháng 8 năm 2014 của Bộ trưởng Bộ Giáo dục và Đào tạo.

b. Phạm vi:

Đối tượng:  Học sinh lớp 3B năm học 2013- 2014, Trường Tiểu học Diễn Lâm 2                       

                   Học sinh lớp 3B năm học 2014- 2015, Trường Tiểu học Diễn Lâm 2

Tài liệu: Chuẩn kiến thức và kĩ năng lớp 3, Sách giáo khoa Toán 3, sách hướng dẫn giáo viên Toán 3, sách trò chơi Toán học nói chung, trên mạng Internet, ...

c. Phương pháp chọn:

 Để thực hiện được hình thức này, tôi đã sử dụng các phương pháp sau:
1. Nghiên cứu tài liệu :

    Đọc các tài liệu sách, báo, tạp chí giáo dục,... có liên quan đến nội dung trên.

    Đọc sách giáo khoa, sách giáo viên, các loại sách tham khảo: Toán tuổi thơ, Giúp em vui học Toán, Gi¶i To¸n Violimpic TiÓu häc,...
2. Nghiên cứu thực tế :

   Dự giờ, thao gi¶ng, trao đổi ý kiến với đồng nghiệp về nội dung các trò chơi Toán học.

   Tổng kết rút kinh nghiệm trong quá trình dạy từng tiết học.

   Tổ chức và tiến hành thực nghiệm sư phạm ( Soạn giáo án và đã thông qua các tiết dạy để kiểm tra tính khả thi của việc lựa chọn).

B. n«i  dung
1. Thực trạng dạy và học Toán hiện nay ở Tiểu học. 
* Veà giaùo vieân:

         Caùc hình thöùc toå chöùc trong giôø hoïc toaùn coøn ñôn ñieäu, ngheøo naøn, vieäc söû duïng hình thöùc troø chôi trong giôø hoïc Toaùn chöa thöïc söï chuù troïng. Hôn nöõa taøi lieäu veà hình thöùc toå chöùc troø chôi hoïc taäp coøn haïn cheá, duïng cuï, ñoà duøng phuïc vuï cho troø chôi chöa ñöôïc trang bò. Moät soá taøi lieäu, döï  aùn coù ñöa ra caùc hình thöùc toå chöùc troø chôi phong phuù nhöng chöa saùt thöïc vaø khoâng mang tính khaû thi cao. Beân caïnh ñoù thì giaùo vieân Tieåu  hoïc cßn h¹n chÕ taäp huaán veà thieát keá troø chôi trong d¹y To¸n.
* Veà hoïc sinh: 

        Do ñòa baøn ôû ñaây laø vuøng noâng thoân miÒn nói, neàn kinh teá coøn raát khoù khaên, nhiều phụ huynh phải đi làm ăn ở xa. Ña soá hoïc sinh ñeán tröôøng, gia ñình chủ yếu chæ quan taâm caùc em ở lôùp 1. Töø lôùp 2 trôû leân hÇu nh­ phoù maëc cho nhaø tröôøng. Soá hoïc sinh töï giaùc, tích cöïc hoïc taäp chöa nhieàu, thôøi gian hoïc ở nhà cuûa caùc em coøn ít, thaäm chí coù em hoïc ôû tröôøng ñöôïc bao nhieâu thì ñöôïc, veà nhaø khoâng chòu hoïc hoaëc laø phaûi giuùp boá meï laøm vieäc.
       Maëc duø muïc tieâu chöông trình gi¸o dôc ®· quan taâm ñuùng möùc ñeán vieäc reøn luyeän khaû naêng dieãn ñaït, öùng xöû, giaûi quyeát caùc tình huoáng coù vaán ñeà song baûn thaân caùc em ít ñöôïc giao tieáp neân thöôøng thieáu töï tin, khaû naêng dieãn ñaït maïch laïc yeáu. Caùc em khoâng coù saân chôi laønh maïnh ñeå löùa tuoåi Tieåu häc ñöôïc boäc loä, ñöôïc theå hieän mình hoaëc khoâng ñöôïc giao löu vôùi nhöõng baïn beø nhieàu ñeå ñöôïc linh hoaït hôn trong giao tiÕp, öùng xöû. Töø ñoù daãn ñeán trình ñoä ñaïi trµ, kh¸, giái cuûa hoïc sinh ôû ñaây thaáp hôn so vôùi caùc baïn cuøng ñoä tuoåi, cuøng lôùp ôû nhiÒu n¬i kh¸c.

       Troø chôi ñöôïc söû duïng trong giôø hoïc toaùn taïo höùng thuù cho caùc em giuùp caùc yeâu thích, say meâ moân hoïc nhöng neáu khoâng duøng thöôøng xuyeân thì thao taùc cuûa caùc em seõ luùng tuùng, bôõ ngôõ tröôùc caùc tình huoáng cuûa  troø chôi. Caùc em hoïc sinh ñöôïc chôi trong giôø hoïc thì quaû thaät caùc em raát thích, neân gaây höùng thuù cho caùc em vaø giôø hoïc trôû neân nheï nhaøng, kieán thöùc ñöôïc ghi nhôù trong ñaàu caùc em raát saâu vaø raát hôïp vôùi quy luaät nhaän thöùc.

       Maët khaùc veà noäi dung chöông trình Toaùn 3 rÊt roõ raøng vaø raát khoa hoïc. Phaàn kieán thöùc vaø heä thoáng baøi taäp ñöôïc saép xeáp töø deã ñeán khoù theo logic chaët cheõ. Tuy nhieân kh«ng linh ho¹t, s¸ng t¹o thì giôø hoïc toaùn cho duø ôû chöông trình môùi raát khoa hoïc nhöng vaãn raát khoâ cöùng vôùi hoïc sinh. Vaäy caøng raát caàn coù söï gia coâng sö phaïm, coù söï thieát keá vaø saép xeáp noäi dung töøng baøi daïy phuø hôïp vôùi hình thöùc toå chöùc vaø phöông phaùp daïy hoïc ñoåi môùi cuûa ngöôøi giaùo vieân ñeå giôø hoïc toaùn trôû neân sinh ñoäng, höùng thuù hoïc taäp cho caùc em hoïc sinh, mang laïi keát qu¶ hoïc taäp cao.

2. Tác dụng của trò chơi Toán học:
      Hoạt động vui chơi là hoạt động mà động cơ của nó nằm trong chính quá trình hoạt động bản thân trò chơi chứ không nằm ở kết quả chơi.

      Trò chơi là loại phố biến của hoạt động vui chơi là chơi theo luật, luật của trò chơi chính là các quy tắc định rõ mục đích, kết quả và yêu cầu của hành động trò chơi, luật của trò chơi có thể tường minh có thể không.

       Trò chơi học tập là trò chơi mà luật của nó bao gồm các quy tắc gắn với kiến thức kỹ năng có được trong hoạt động học tập, gần với nội dung bài học, giúp học sinh khai thác vốn kinh nghiệm của bản thân để chơi, thông qua chơi học sinh được vận dụng các kiến thức kỹ năng đã học vào các tình huống của trò chơi và do đó học sinh được thực hành luyện tập củng cố mở rộng kiến thức kỹ năng đã học. Như vậy trong trò chơi học tập các kỹ năng môn Toán được đưa vào trò chơi.

      Chơi là một nhu cầu cần thiết đối với học sinh Tiểu học, có thể nói nó quan trọng như ăn, ngủ, học tập trong đời sống các em. Chính vì vậy các em luôn tìm mọi cách và tranh thủ thời gian trong mọi điều kiện để chơi. Được chơi các em sẽ tham gia hết sức tự giác và chủ động. Khi chơi các em biểu lộ tình cảm rất rõ ràng như niềm vui khi thắng lợi và buồn bã khi thất bại. Vui mừng khi thấy đồng đội hoàn thành nhiệm vụ, bản thân các em thấy có lỗi khi không làm tốt được nhiệm vụ của mình. Vì tập thể mà các em khắc phục khó khăn, phấn đấu hết khả năng để mang lại thắng lợi cho tổ, nhóm trong đó có mình. Đây chính là đặc tính thi đua rất cao của các trò chơi. Vì vậy khi đã tham gia trò chơi, học sinh thường vận dụng hết khả năng về sức lực, tập trung sự chú ý, trí thông minh và sự sáng tạo của mình.

      Trò chơi học tập làm thay đổi hình thức hoạt động của học sinh, giúp học sinh tiếp thu kiến thức một cách tự giác tích cực. Giúp học sinh rèn luyện củng cố kiến thức đồng thời phát triển vốn kinh nghiệm được tích luỹ qua hoạt động chơi.

      Trò chơi học tập rèn luyện kỹ năng, kỹ xảo, thúc đẩy hoạt động trí tuệ, nhờ sử dụng Trò chơi học tập mà quá trình dạy học trở thành một hoạt động vui và hấp dẫn hơn, cơ hội học tập đa dạng hơn.

      Trò chơi không chỉ là phương tiện mà còn là phương pháp giáo dục.

      Để các trò chơi góp phần mang lại hiệu quả cao trong giờ học, khi tổ chức và thiết kế trò chơi phải đảm bảo những nguyên tắc sau :

a. Thiết kế trò chơi trong học môn Toán :

* Yêu cầu của trò chơi:

     Tổ chức trò chơi học tập để dạy môn Toán nói chung và môn Toán lớp 3 nói riêng, chúng ta phải dựa vào chuẩn kiến thức và kĩ năng, nội dung bài học, điều kiện thời gian trong mỗi tiết học cụ thể để đưa các trò chơi cho phù hợp. Song muốn tổ chức được trò chơi trong dạy Toán có hiệu quả cao thì đòi hỏi mỗi giáo viên phải có kế hoạch chuẩn bị chu đáo, tỉ mỉ và đảm bảo các yêu cầu sau :

+ Trò chơi mang ý nghĩa giáo dục.


+ Trò chơi phải nhằm mục đích củng cố, khắc sâu nội dung bài học.

          + Trò chơi phải phù hợp với tâm lý học sinh lớp 3, phù hợp với khả năng  

          người hướng  dẫn và cơ sở vật chất của nhà trường.


+ Hình thức tổ chức trò chơi phải đa dạng, phong phú.


+ Trò chơi phải được chuẩn bị chu đáo.


+ Trò chơi phải gây được hứng thú đối với học sinh.

           + Trò chơi phải mang tính khoa học.
* Cấu trúc của Trò chơi học tập:


+ Tên trò chơi.


+ Mục đích : Nêu rõ mục đích của trò chơi nhằm ôn luyện, củng cố kiến    

          thức, kỹ năng nào. Mục đích của trò chơi sẽ quy định hành động chơi được           

          thiết kế trong trò chơi.


+ Đồ dùng, đồ chơi : Mô tả đồ dùng, đồ chơi được sử dụng trong Trò chơi        

          học tập.


+ Luật chơi: Chỉ rõ quy tắc của hành động chơi quy định đối với người  

          chơi, quy định thắng thua của trò chơi.


+ Số người tham gia chơi: Cần chỉ rõ số người tham gia trò chơi.


+ Nêu cách chơi và thời gian chơi.

* Cách tổ chức trò chơi:


Thời gian tiến hành : thường từ 5 - 7 phút


+ Đầu tiên là giới thiệu trò chơi :


+ Nêu tên trò chơi.


+ Hướng dẫn cách chơi bằng cách vừa mô tả vừa thực hành, nêu rõ quy định chơi.


+ Chơi thử và qua đó nhấn mạnh luật chơi.


+ Chơi thật.

          + Nhận xét kết quả chơi, thái độ của người tham dự, giáo viên có thể nêu thêm những tri thức được học tập qua trò chơi, những sai lầm cần tránh.


+ Thưởng - phạt : Phân minh, đúng luật chơi, sao cho người chơi chấp nhận thoải mái và tự giác làm trò chơi thêm hấp dẫn, kích thích học tập của học sinh. Phạt những học sinh phạm luật chơi bằng những hình thức đơn giản, vui (như chào các bạn thắng cuộc, hát một bài, nhảy lò cò,...)

3. Giới thiệu một số trò chơi Toán học lớp 3 :

     Sau đây tôi xin giới thiệu một số trò chơi tiêu biểu mà tôi đã áp dụng trong quá trình dạy m«n Toán cho học sinh lớp 3A, 3B t«i trong n¨m häc 2011-2012 và lớp 3C năm học 2012-2013: 
                                            Trß ch¬i :   §oµn kÕt 

                                ( Cñng cè néi dung sè häc vµ ®¹i sè )
- Môc ®Ých: - RÌn luyÖn kÜ n¨ng tÝnh nhÈm nhanh.
- Thêi gian ch¬i: 5-7 phót

- C¸ch ch¬i: Gv h«:  §oµn kÕt, ®oµn kÕt 
                Hs hái: KÕt mÊy, kÕt mÊy ? 
                Gv h«:  KÕt 2 x 5 ...

Hs ph¶i nhÈm nhanh ®­îc kÕt qu¶ vµ kÕt thµnh nhãm theo yªu cÇu.

- LuËt ch¬i: Ai nhanh ®­îc tuyªn d­¬ng, ai chËm bÞ ph¹t tuú theo yªu cÇu cña líp.

   Trß ch¬i nµy t«i ¸p dông vµo nh÷ng tuÇn ®Çu cña líp 3 v× khi nhËn líp t«i thÊy mét sè em cã kh¶ n¨ng tÝnh nhÈm cßn qu¸ yÕu. Khi tæ chøc trß ch¬i nµy, t«i thÊy giê häc cã hiÖu qu¶ h¬n, nh÷ng em tr­íc ®©y ng¹i häc, kh«ng ®Ó ý g× tíi tiÕt häc này nay l¹i lµ thµnh phÇn tÝch cùc nhÊt. Nh­  em ViÖt, Nam, Hïng, M¹nh,...ngay c¶ giê ra ch¬i còng th­êng ch¬i mét m×nh kh«ng gÇn gòi víi b¹n bÌ nay l¹i h¨ng h¸i tham gia, m¹nh d¹n «m chÇm kÕt thµnh nhãm khi cã hiÖu lÖnh. GÇn cuèi tiÕt häc t«i quan s¸t thÊy c¸c em m¹nh d¹n h¬n, tù tin h¬n. Sù  høng thó cña häc sinh, sù hoµ nhËp cña häc sinh nhót nh¸t, sù chó ý häc tËp cña c¸c em trong giê häc To¸n ®· kÝch thÝch t«i t×m tßi, nghiªn cøu thªm mét sè trß ch¬i.
Trò chơi : Bác đưa thư
(Áp dụng dạy các bảng nhân, bảng chia)

- Mục đích : Giúp học sinh thuộc lòng bảng nhân 7. Kết hợp với các thói quen nói "cảm ơn" khi người khác giúp một việc gì.

- Chuẩn bị : + Một số thẻ, mỗi thẻ có ghi 1 số: 7;14;21;28;35;42;49;56;63;70 là kết quả của các phép nhân để làm số nhà.


+ Một số phong bì có ghi phép nhân trong bảng 7 : 1x7, 7x1, 2x7, 7x2...


+ Một tấm cạc đeo ở ngực ghi "Nhân viên bưu điện".

- Cách chơi :


+ Gọi 1 số em lên bảng chơi giáo viên phát cho mỗi 1 thẻ để làm số nhà. Một em đóng vai "Bác đưa thư" ngực đeo "Nhân viên bưu điện" tay cầm tập phong bì.


+ Một số em đứng trên bảng, lần lượt từng em một nói :


Bác đưa thư ơi !


Cháu có thư không ?


Đưa giúp cháu với


Số nhà ......,.....,....., 14


Khi dọc đến câu cuối cùng "số nhà .............. 14" thì đồng thời em đó giơ số nhà 14 của mình lên cho cả lớp xem. Lúc này nhiệm vụ của "Bác đưa thư" phải tính nhẩm cho nhanh để chọn đúng lá thư có ghi phép tính có kết quả là số tương ứng giao cho chủ nhà (ở trường hợp này phải chọn phong bì "7 x 2" hoặc "2 x 7" giao cho chủ nhà. Chủ nhà nhận thư và nói lời "Cảm ơn !". Cứ như vậy các bạn chơi lại nói và "Bác đưa thư" lại tiếp tục đưa thư cho các nhà.


Nếu “Bác đưa thư” nhẩm sai, đưa không đúng địa chỉ nhận thì không được đóng vai đưa thư nữa mà trở về chỗ để các bạn khác lên thay.


Nếu các lần thư đều đúng thì sau 3 lần được người quản trò chơi tuyên dương và đổi chỗ cho bạn khác chơi.              
  Trò chơi:  Rồng cuốn lên mây 

( Củng cố các bảng nhân, chia ) 
- Mục đích :- Kiểm tra kỹ năng tính nhẩm của học sinh. 
- Chuẩn bị :- Một tờ giấy viết sẵn các phép tính nhân, chia trong các bảng nhân chia trong các bảng đã học.
- Cách chơi : Một em được chủ định làm đầu rồng lên bảng.


+ Em cất tiếng hát :

            Rồng cuốn lên mây


  Rồng cuốn lên mây


 Ai mà tính giỏi về đây với mình.


+ Sau đó em hỏi :


Người tính giỏi có nhà hay không ?


+ Một em học sinh bất kỳ trả lời :


Có tôi ! Có tôi !


- Em làm đầu rồng ra phép tính đó, ví dụ : "36 : 6 bằng bao nhiêu ?"


- Em tính giỏi trả lời (nếu trả lời đúng thì được đi tiếp theo em đầu rồng). 

Cứ như thế em làm đầu rồng cứ ra câu hỏi và cuốn đàn lên mây.

Lưu ý : Ở trò chơi này nên chọn em làm đầu rồng (là em Trưởng trò) phải nhanh nhẹn, hoạt bát.

Trß ch¬i : X× ®iÖn. 
 (Áp dụng dạy các bảng nhân, bảng chia)

- Môc ®Ých: Gióp häc sinh thuéc nh©n, chia trong b¶ng.
- Thêi gian ch¬i: 6-8 phót

- LuËt ch¬i ch¬i: Líp chia thµnh 2 ®éi ®Ó thi ®ua. Gv sÏ “ch©m ngßi” ®Çu tiªn, Gv ®äc mét phÐp tÝnh ch¼ng h¹n 7 x 8 råi chØ vµo mét em trong 2 ®éi, em ®ã ph¶i bËt ngay ra kÕt qu¶. NÕu kÕt qu¶ ®óng th× em ®ã cã quyÒn tr¶ lêi vµ “ x× ®iÖn ” mét b¹n thuéc ®èi ph­¬ng. Em sÏ ®äc bÊt k× phÐp tÝnh nµo, vÝ dô   54:6 vµ chØ vµo mét b¹n ( ë bªn kia ) b¹n ®ã lËp tøc ph¶i cã ngay kÕt qu¶ lµ 9, råi l¹i “ x× ®iÖn ” tr¶ l¹i ®éi ban ®Çu. Cø nh­ thÕ Gv cïng 2 th­ kÝ ghi kÕt qu¶ cña mçi ®éi. HÕt thêi gian ch¬i ®éi nµo cã nhiÒu b¹n ®äc kÕt qu¶ ®óng th× th¾ng.

* Khi ®­îc quyÒn tr¶ lêi mµ lóng tóng kh«ng bËt ngay ra ®­îc kÕt qu¶ th× mÊt quyÒn tr¶ lêi vµ “ x× ®iÖn ” . Gv sÏ l¹i chØ ®Þnh mét b¹n kh¸c b¾t ®Çu.

Trß ch¬i:  Ai ®óng ?  Ai sai ?
( Cñng cè néi dung §äc vµ viÕt sè )
- Môc ®Ých: 
           N¾m v÷ng c¸ch ®äc, viÕt, cÊu t¹o c¸c sè tù nhiªn cã 4, 5 ch÷ sè.

- ChuÈn bÞ:  

           Gv chuÈn bÞ cho mçi ®éi 10 tê giÊy khæ A​​4​ ®Ó tr¾ng, 5 bót d¹. Gv cho mçi em 2 tê giÊy vµ 1 bót d¹ ( chuÈn bÞ vµo 1 tê, ghi c¸ch ®äc cña ®éi b¹n  vµo 1 tê). Mçi ®éi 5 em häc sinh lªn b¶ng ®øng thµnh 1 hµng. Hai ®éi “bèc th¨m” giµnh quyÒn ®äc tr­íc.

- Thêi gian ch¬i: 5-7 phót

- LuËt ch¬i: Gv cho 2 ®éi chuÈn bÞ 2 phót, 5 em sÏ bµn nhau vµ mçi em viÕt s½n 1 sè cã tõ 4-5 ch÷ sè vµo mét mÆt cña tê giÊy ( viÕt to ®Ó ë d­íi líp cã thÓ nh×n râ; ghi c¸ch ®äc ë gãc trªn b»ng ch÷ nhá, khi cÇm gi¬ lªn ®èi ph­¬ng kh«ng nh×n thÊy ). MÆt cßn l¹i ghi c¸ch ®äc mét sè nµo ®ã, còng ghi c¸ch viÕt ë gãc trªn b»ng ch÷ cì nhá. HÕt thêi gian 2 phót, Gv h«: “ LÇn thø nhÊt b¾t ®Çu ” th× ®éi ®­îc ®i tr­íc sÏ nªu c¸ch ®äc sè m×nh chuÈn bÞ ( mçi sè ®äc to 2 lÇn ), ®éi kia ph¶i viÕt l¹i ®­îc.

Sau khi ®äc ®ñ 5 sè, th× ®æi vai trß ng­îc l¹i. LÇn thø 2 th× ®éi ®i tr­íc ph¶i nh×n c¸c sè cña ®éi kia viÕt råi ®äc to cho c¶ líp nghe vµ ®æi vai trß ng­îc l¹i. Sau khi 2 ®éi kÕt thóc ®äc vµ viÕt, Gv cïng c¶ líp sÏ lµm träng tµi ®Ó kiÓm kÕt qu¶. §éi ®äc ph¶i gi¬ ®¸p ¸n lªn, ®éi viÕt ph¶i gi¬ kÕt qu¶. Cø mçi ý ( ®äc, viÕt ) ®óng 10 ®iÓm, ®äc chËm, vÊp söa lçi trõ ®i 2 ®iÓm. NÕu lµm ®¸p ¸n sai trõ ®i 5 ®iÓm, ®éi nµo nhiÒu ®iÓm h¬n sÏ th¾ng cuéc vµ ®­îc tuyªn d­¬ng tr­íc líp.

Trß ch¬i: VÒ ®óng nhµ m×nh.
 ( Cñng cè néi dung h×nh häc )
- Môc ®Ých: ¤n tËp vÒ c«ng thøc tÝnh chu vi, c«ng thøc tÝnh diÖn tÝch c¸c h×nh ®· häc.

- Thêi gian ch¬i: 5-7 phót

- ChuÈn bÞ: C¸c miÕng h×nh vÏ cã h×nh ng«i nhµ , vÏ h×nh ch÷ nhËt, h×nh vu«ng, h×nh tø gi¸c, h×nh tam gi¸c.

C¸c miÕng b×a cã ghi c¸c c«ng thøc sau:

Chu vi:   a x 4

Chu vi:  ( a + b) x 2

DiÖn tÝch: a x a

DiÖn tÝch: a x b

C¸ch ch¬i: Mçi lÇn cho 4 häc sinh cïng ch¬i, mçi em ®eo mét miÕng b×a tr­íc ngùc ghi c¸c c«ng thøc ®· chuÈn bÞ ë trªn, råi tËp hîp thµnh hµng däc, võa ®i võa h¸t 

 Trêi n¾ng, trêi n¾ng thá ®i t×m n¾ng

  V­¬n vai, v­¬n vai thá rung ®«i tai .

Khi nghe Gv h«:  M­a to råi, mau vÒ nhµ th«i !

LËp tøc c¸c “chó thá” ph¶i vÒ ®óng nhµ cña m×nh ( Tøc ng«i nhµ cã h×nh c«ng thøc m×nh ®ang ®eo ).

LuËt ch¬i: Ai nhanh nhÊt ®­îc phong tÆng: “ Chó thá nhanh nhÊt ”, cßn ai chËm

th× bÞ ph¹t biÓu diÔn mét trß vui.  

Trß ch¬i: TÝch t¾c-tÝch t¾c, Häc-ch¬i-¨n-ngñ, Cã giê-cã giÊc
( Cñng cè vÊn ®Ò ®o ®¹i l­îng )
- Môc ®Ých: Ng­êi ch¬i cÇn biÕt xem giê; n¾m v÷ng nguyªn t¾c quay cña kim ®ång hå, cã tinh thÇn hîp t¸c ý thøc, t¸c phong nhanh nhÑn.

- ChuÈn bÞ: Gv chuÈn chän 2 ®éi, mçi ®éi 6 em. Yªu cÇu mçi em tù chuÈn bÞ cho m×nh mét c¸i mò, 12 em mang m« h×nh b«ng hoa ( ®øng lµm trô quay cña 2 kim giê, phót ).

- LuËt ch¬i: Hai ®éi ch¬i sÏ xÕp thµnh vßng trßn.

- Thêi gian: Tõ 5-7 phót

Gv h«: “ Hai ®éi chó ý. B©y giê lµ 16 giê ®óng h·y mau thÓ hiÖn, h·y mau thÓ hiÖn ”. 
      Gv vµ 2 b¹n ®­îc chän lµm th­ kÝ quan s¸t ghi kÕt qu¶ thÓ hiÖn cña 2 ®éi ( c¸c ch÷ sè ngåi im, trôc kim giê ngåi im, thùc chÊt cã 5 b¹n gåm kim ng¾n 2 b¹n, kim dµi 3 b¹n lµ di chuyÓn ). Khi nghe Gv h« chó ý th× 5 b¹n ®øng dËy, nghe Gv h« xong th× nhÑ nhµng di chuyÓn sao cho tíi vÞ trÝ cÇn thiÕt råi ngåi xuèng. Cø nh­ vËy sau 3 (4 ) lÇn ch¬i Gv vµ c¸c b¹n th­ kÝ tæng kÕt xem ®éi nµo di chuyÓn nhanh, gän, ®óng ( ®óng c¶ giê vµ phót ), mçi lÇn 10 ®iÓm; nÕu quay ®óng giê nh­ng lóng tóng, lén xén trõ 2 ®iÓm. §éi nhiÒu ®iÓm h¬n th× sÏ th¾ng. §éi thua cuéc ph¶i ®äc 3 lÇn bµi:

 TÝch t¾c, tÝch t¾c, ®ång hå lu«n nh¾c, tõng phót tõng giê, quý h¬n vµng ngäc.

T«i ®· biÕt ë líp 2 ®· ®­îc häc vÒ giê ®óng, lªn líp 3 tiÕp tôc häc vÒ xem giê

( chÝnh x¸c ®Õn tõng phót ). Trß ch¬i nµy ®· gióp c¸c em thÓ hiÖn sù nhanh nhÑn, linh ho¹t, khÐo lÐo trong tÝnh to¸n vµ vËn ®éng ®ång thêi cñng cè vÒ kÜ n¨ng  xem ®ång hå cho c¸c em.
Trò chơi : Thi quay kim đồng hồ

(  Thực hành xem đồng hồ)

- Mục đích :


+ Củng cố kÜ năng xem đồng hồ.


+ Củng cố nhận biết các đơn vị thời gian (giờ, phút).

- Chuẩn bị : 3 mô hình đồng hồ.

- Thêi gian: Tõ 5-7 phót

- Cách chơi :


+ Chia lớp thành 3 đội (3 tổ theo lớp học).


+ Lần thứ nhất : Gọi 3 em lên bảng (3 em đại diện cho 3 đội), phát cho mỗi em 1 mô hình đồng hồ, chuẩn bị quay kim đồng hồ theo hiệu lệnh của giáo viên. Khi nghe giáo viên hô to một giờ nào đó, 3 em này ngay lập tức phải quay kim đến đúng giờ đó. Em nào quay chậm nhất hoặc sai lệch bị loại khỏi cuộc chơi.


+ Lần thứ hai : Các đội lại thay người chơi khác.


+ Cứ chơi như vậy 8 - 10 lần. Đội nào còn nhiều thành viên nhất đội đó là đội thắng cuộc.

  * Lưu ý : Để các em chơi nhanh, vui và thử phản ứng nhanh giáo viên cần chuẩn bị sẵn một số giờ viết ra giấy (không phải nghĩ lâu) để khi hô cho nhanh.

  * Ví dụ : 7 giờ 5 phút, 11 giờ 50 phút, 9 giờ kém 10 phút, 4 giờ kém 5 phút, 

8 giờ 7 phút, 12 giờ 34 phút, 4 giờ kém 13 phút...

Trò chơi  : Truyền điện
( Cñng cè néi dung céng, trõ, nh©n, chia )
- Mục đích :


+ Luyện tập và củng cố kỹ năng làm các phép tính cộng, trừ, nh©n, không nhớ trong phạm vi 1000.


+ Luyện phản xạ nhanh ở các em.

- Chuẩn bị : Không cần chuẩn bị bất kỳ đồ dùng nào.

- Thêi gian: 5-7 phót

- Cách chơi : Các em ngồi tại chỗ. Giáo viên gọi bắt đầu từ 1 em xung phong. Ví dụ em xướng to 1 số trong phạm vi 1000 chẳng hạn “435” và chỉ nhanh vào em B bất kỳ để “truyền điện”. Lúc này em B phải nói tiếp, ví dụ “céng 243” rồi chỉ nhanh vào em C bất kỳ. Thế là em C phải nói tiếp “bằng 678”. Nếu C nói đúng thì được quyền xướng to 1 số như A rồi chỉ vào một bạn D nào đó để “truyền điện” tiếp. Cứ làm như thế nếu bạn nào nói sai (chẳng hạn A nói “467” truyền cho B, mà B nói “céng 348” tức là sai dạng tính hoặc là C đọc kết quả tính sai) thì phải nhảy lò cò một vòng từ chỗ của mình lên bảng. Kết thúc khen và thưởng một tràng vỗ tay cho những bạn nói đúng và nhanh.


* Lưu ý :


+ Trò chơi này không cần phải chuẩn bị đồ dùng, giáo cụ,...


+ Trò chơi này có thể áp dụng được vào nhiều bài (Ví dụ : Luyện tập các bảng cộng trừ, nhân chia) và có thể thay đổi hình thức “Truyền ®iÖn”. 

Ví dụ : 1 em hô to 9x8 và chỉ vào em tiếp theo để truyền thì em này chỉ việc nói kết quả bằng 72.


+ Trò chơi này không cầu kỳ nhưng vẫn gây được không khí vui, sôi nổi, hào hứng trong giờ học cho các em.

Trò chơi :  Ai nhiều điểm nhất

( Cñng cè néi dung céng, trõ  c¸c sè cã 5 ch÷ sè)
- Mục đích :

          +  BiÕt céng c¸c sè cã ®Õn 5 ch÷ sè ( cã nhí ).


+ Tập cho học sinh cách đánh giá, cho điểm.

- Chuẩn bị.


+ 2 cây chậu cảnh có đánh số 1, 2.


+ Một số bông hoa bằng giấy màu cứng, mặt trước màu trắng ghi các phép tính như. 

	64732 + 25123
	24373 + 57496
	72436 + 3426

	48529 + 43138
	16858 + 26576
	35728 + 46532



+ Phấn màu.


+ Đồng hồ theo dõi thời gian.


+ Chọn 3 học sinh khá nhất lớp làm giám khảo và thư ký.

- Thêi gian: 6-8 phót


- Cách chơi : Chia lớp làm 2 đội, khi nghe hiệu lệnh "bắt đầu" lần lượt từng đội cử người lên bốc hoa trên bàn giáo viên, người chơi có nhiệm vụ làm nhanh phép tính ghi trên bông hoa, sau đó cài bông hoa lên cây của đội mình. Người này làm xong cài hoa lên cây thì lại đến lượt người khác. Cứ như vậy cho đến hết 2 phút. Sau khi giáo viên hô hết giờ thì 2 đội mỗi đội cử 1 đại diện lên đọc lần lượt từng phép tính trên cây của mình đồng thời giơ cho cả lớp xem bông hoa đó. Giám khảo đánh giá và thư ký ghi lại kết quả.

- Cách tính điểm :


+ Mỗi phép tính đúng được 10 điểm.


+ Tổng hợp số điểm của từng đội. Đội nào nhiều điểm hơn là đội đó thắng cuộc.


* Lưu ý : Sau giờ chơi giáo viên nêu nhận xét đánh giá các đội chơi khuyến khích tổ giám khảo, thư ký, nhắc nhở các em những sai sót vấp phải để lần sau các em chơi tốt hơn.

Trò chơi  : Ong đi tìm nhụy

( ¸p dông các bảng nhân, chia.)

- Mục đích :


+ Rèn tính tập thể.


+ Giúp cho học sinh thuộc các bảng nhân, chia.

- Chuẩn bị :


+ 2 bông hoa 5 cánh, mỗi bông một màu, trên mỗi cánh hoa ghi các số như sau, mặt sau gắn nam châm.


+ 10 chú Ong trên mình ghi các phép tính, mặt sau có gắn nam châm.


        + Phấn màu.

- Cách chơi :


+ Chọn 2 đội, mỗi đội 4 em.


+ Giáo viên chia bảng làm 2, gắn mỗi bên bảng một bông hoa và 5 chú Ong, ở bên dưới không theo trật tự, đồng thời giới thiệu trò chơi.


ThÇy có 2 bông hoa trên những cánh hoa là các kết quả của phép tính, còn những chú Ong thì chở các phép tính đi tìm kết quả của mình. Nhưng các chú Ong không biết phải tìm như thế nµo, các chú muốn nhờ các con giúp, các con có giúp được không ?


- 2 đội xếp thành hàng. Khi nghe hiệu lệnh "bắt đầu" thì lần lượt từng bạn lên nối các phép tính với các số thích hợp. Bạn thứ nhất nối xong phép tính đầu tiên, trao phấn cho bạn thứ 2 lên nối, cứ như vậy cho đến khi nối hết các phép tính. Trong vòng 1 phút, đội nào nối đúng và nhanh hơn là đội chiến thắng.


* Lưu ý : Sau khi học sinh chơi xong, giáo viên chấm và hỏi thêm một số câu hỏi sau để khắc sâu bài học.


+ Tại sao chú Ong 

      không tìm được đường về nhà ?


+ Phép tính "42 : 6" có kết quả bằng bao nhiêu ?


+ Muốn chú Ong này tìm ®­îc về thì phải thay đổi số trên cánh hoa như thế nào ?

Trò chơi : Mua và bán
                                                         ( Tiền Việt Nam )

- Mục đích :


+ Củng cố cho học sinh nhận biết và sử dụng một số loại giấy bạc trong phạm vi 100.000 đồng (1.000 đồng, 2.000 đồng, 5.000 đồng, 10.000 đồng, 20.000 đồng, 50.000 đồng, 100.000 đồng)


+ Rèn kỹ năng cộng, trừ các số hơn đơn vị "đồng"


+ Thực hành trả tiền và nhận lại tiền thừa trong khi mua và bán

- Chuẩn bị :


+ 1 số tờ giấy bạc loại 500 đồng, 1.000 đồng, 2.000 đồng, 5. 000 đồng, 10.000 đồng)


+ 1 số đồ vật : bóng, giấy kiểm tra, hồ dán, cặp tóc, tranh cát.


+ 1 số tờ bìa ghi giá 1.000 đồng; 3.000 đồng; 6.000 đồng; 7.000 dồng; 55.000 đồng; 15.000 đồng.


+ Tất cả bày lên bàn giáo viên.

- Thêi gian: 6-8 phót
- Cách chơi :


+ Gọi 2 em chơi : 
- 1 em đóng người bán hàng.





- 1 em đóng người mua hàng.


+ Phát tiền cho cả 2 em.


+ Người mua hàng có thể mua bất k× mặt hàng nào trả tiền theo đúng giá ghi trên sản phẩm người mua và người bán hàng sẽ phải suy nghĩ.


Ch¼ng h¹n: Mua 1 quyÓn vë giá 4.500 đồng.


Người mua đưa trả : 5.000 đồng.


Người bán phải suy nghĩ và trả lại : 500 đồng.


- Sau mỗi 1 lần 2 em đóng vai mua bán xong cho các bạn nhận xét, nếu đúng th× được chơi lần 2 và được thưởng một vài nhãn vở. Nếu sai thì về chỗ để bạn khác lên chơi.


* Tổng kết : Khen nh÷ng em nghĩ ra cách trả tiền để người bán phải suy nghĩ trả lại khó và em biết tính để trả lại cho đúng là những "nhà kinh doanh giỏi".

Trò chơi : Hái hoa dân chủ
(Áp dụng trong những tiết ôn Toán cuối năm)

- Mục đích :


Rèn các kỹ năng tính nhẩm cộng, trừ, nhân, chia, kỹ năng giải toán.

- Chuẩn bị :


Một cây cảnh, trên có đính các bông hoa bằng giấy màu trong có các đề toán. 

Chẳng hạn:

Em hãy đọc bảng nhân 6.

Em hãy đọc bảng nhân 8.

Tính chu vi mảnh đất hình chữ nhật có chiều dài 425m, chiều rộng 98 m

Kim ngắn chỉ số 5, kim dài chỉ số 3. Hỏi là mấy giờ ?

9m 6cm, bằng bao nhiêu cm?

Vẽ lên đồng hồ chỉ 15 giờ 25 phút

Câu đố : 
Vừa trống vừa mái



Đếm đi đếm lại



Tất cả sáu mươi



Mái một phần tư



Còn là gà trống



Đố em tính được



Trống, mái mấy con ?

- Phần thưởng


+ Đồng hồ,…

- Thêi gian: 5-7 phót 

- Cách chơi :

   Cho các em chơi trong lớp. Lần lượt từng em lên hái hoa. Em nào hái được hoa thì đọc to yêu cầu cho cả lớp cùng nghe. Sau đó suy nghĩ trong vòng 30 giây rồi trình bày câu trả lời trước lớp. Em nào trả lời đúng thì được khen và được một phần thưởng.

   Tổng kết chung khen những em chơi tốt.

III. ThiÕt kÕ bµi gi¶ng  môn Toán minh họa:
Bài dạy : Bảng chia 7

1. Mục đích :  B­íc ®Çu thuéc b¶ng chia 7 vµ vËn dông ®­îc trong gi¶i to¸n

( cã mét phÐp chia 7 ).
2. Đồ dùng :

- Giáo viên : Phấn màu, bút dạ, các tấm bìa có 7 tấm tròn, bảng nhân 7 phóng to.

- Học sinh : Các tấm bìa có 7 chấm tròn, vở toán.

3. Hoạt động dạy học:
	TL
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	3'
	1. Kiểm tra bài cũ :

- Gọi học sinh đọc thuộc bảng nhân 7.
- Gọi học sinh nêu 3 phép tính bất kỳ của bảng nhân 7 sau đó học sinh khác trả lời.
- Giáo viên nhận xét, chấm điểm.
	- 1 học sinh đọc.
- 4 học sinh đố nhau.
Học sinh nhận xét bạn đọc.

	15'
	2. Bài mới :

a. Giới thiệu bài :

Giáo viên : Trong giờ học toán hôm nay, các con sẽ dựa vào bảng nhân 7 để lập thành bảng chia 7 và làm các bài tập luyện tập trong bảng chia 7. Bài học hôm nay là : Bảng chia 7.

- Giáo viên ghi đầu bài lªn bảng lớp.
	

	
	b. Lập bảng chia 7 :

- Cho học sinh lấy 3 tấm bìa, môi tấm bìa có 7 chấm tròn (Giáo viên lấy đính bảng lớp 7).
Hỏi : Con lấy được tất cả bao nhiêu chấm tròn ?
	Học sinh lấy để trên mặt bàn.
21 chấm tròn

	
	Vì sao con biết ? (Giáo viên ghi bảng)
	7 x 3 = 21

	
	- Giáo viên : ThÇy có 21 chấm tròn chia đều vào các tấm bìa mỗi tấm có 7 chấm tròn. Hỏi hÇy có mấy tấm bìa 7 chấm tròn như vậy?
	3 tấm bìa.

	
	Vì sao con biết ?
	21 : 7 = 3

	
	Dựa vào phép nhân 7 x 3 = 21 ai có phép chia tương ứng số chia bằng 7.
Giáo viên ghi bảng lớp, gọi học sinh đọc. 
	21: 7 = 3

2 học sinh đọc.

	
	- Giáo viên chốt : Từ các phép nhân ta có thể lập được phép chia tương ứng.
- Giáo viên đưa bảng nhân 7 lên bảng lớp.
- Giáo viên đính bảng chia 7(chưa có kết quả) lên bảng lớp.
- Dựa vào bảng nhân 7 để tính các kết quả của các phép tính này từ 7:7 đến 70:7, mỗi tổ tính kết quả của 2 phép tính, tổ 4 tính 3 phép tính cuối.
	

	
	- Giáo viên gọi học sinh trả lời : Giáo viên ghi bảng.
	

	
	Vì sao 14 : 7 = 2?

Vì sao 42 : 7 = 6 ?
	Vì 7 x 2 = 14
nên 14 : 7 = 2

Vì 7 x 6 = 42
nên 42 : 7 = 6

	
	- Có nhận xét gì về số chia, thương, số bị chia vừa tìm được?
	Số chia đều là  thương từ 1 đến 10, số bị chia liền nhau hơn nhau 7 đơn vị.

	
	- Giáo viên nói : Đây chính là bảng chia 7.
	

	
	- Nếu ta quên 1 kết quả của phép chia nào đó trong bảng chia 7 ta làm thế nào?

* Giáo viên củng cố : Dựa vào phép nhân trong bảng 7 để tìm ra kết quả của phép chia.
* Yêu cầu học sinh đọc thuộc bảng chia 7.
	Dựa vào phép nhân của bảng nhân 7 để tìm.

	
	* Giáo viên : Vừa rồi chúng ta đã hình thành bảng chia 7, các con đã học thuộc bảng chia 7. Bây giờ chúng ta cùng nhau vận dụng bảng chia 7 để làm bài tập.
	

	17'
	3. Luyện tập tại lớp :

Giáo viên cho học sinh mở sách giáo khoa trang 35.
	Học sinh mở SGK.

	
	Bài 1 : 
Gọi 1 học sinh đọc bài.
	1 học sinh đọc yêu cầu.
- Học sinh tự làm bài.
1 học sinh làm bảng lớp.
Học sinh nhận xét - chữa bài.

	
	Trong bài 1 có phép tính nào nằm trong bảng chia 7.
	56 : 7 = 8

42 : 7 = 6

	
	Bài 2 : 

Gọi 1 học sinh đọc bài.
Học sinh tự làm.
	1 học sinh đọc yêu cầu.
1 học sinh làm bảng lớp.

	
	Có nhận xét gì về các phép tính trong cột 1, khi biết kết quả của phép nhân có thể tính ngay được kết quả của 2 phép chia này không ? Vì sao?
	Học sinh nhận xét - Chữa bài.
- Lấy tích chia cho thừa số này được thừa số kia.

	
	* Giáo viên : Từ phép nhân ta lập được các phép chia tương ứng. Đây chính là mối quan hệ giữa phép nhân và phép chia.
	

	
	Bài 3 : Gọi 1 học sinh đọc bài.
- Bài toán cho biết là gì ?

- Bài toán hỏi gì ?
	1 học sinh đọc BT.
Học sinh tự làm bài.
Học sinh nhận xét - chữa bài.

	
	Bài 4 : Gọi 1 học sinh đọc bài.
- Bài toán cho biết là gì ?

- Bài toán hỏi gì ?
	1 học sinh đọc BT.
Học sinh tự làm bài.
Học sinh nhận xét - chữa bài.

	
	- BT3 và BT4 có điểm gì giống nhau ?
	Giống phép tính  28 : 7 = 4

1 tấm vải dài 28m.

	
	- Có điểm gì khác nhau ?
	BT3 : Cắt thành 7 mảnh.
BT4 : 1 mảnh dài 7 mét nên kết quả 4 mét.
BT4 : 4 mảnh khác nhau về đơn vị.

	7’
	4. Củng cố: 

- Gọi học sinh đọc bảng chia 7.
* Trß chơi : Truyền điện 
Gi¸o viªn nªu tªn vµ phæ biÕn trß ch¬i
Y/c Hs thùc hiÖn trß ch¬i

Thêi gian: 5-7 phót

HoÆc cã thÓ sö dông 

*Trß ch¬i: Ong ®i t×m nhuþ
	2 học sinh đọc.
Học sinh : Cả lớp chơi.
1 học sinh nêu 1 phép tính trong bảng chia 7 gọi 1 học sinh khác nêu kÕt qu¶ và học sinh này lại nêu tiếp 1 phép tính khác bảng chia 7 gọi học sinh khác lần lượt nêu kết quả. Nếu học sinh nào trả lời chậm, sai thì coi là thua ph¶i nhảy lò cò hoặc hát,...
Gv-Hs thùc hiÖn nh­ phÇn:

 Giíi thiÖu trß ch¬i ë trªn.

	2’
	5. Tổng kết - Dặn dò:
- Giáo viên nhận xét tiết học.
- Dặn học sinh học thuộc bảng chia 7.
	


              C. KẾT LUẬN
1. Kết quả thực nghiệm
          *  Chấm điểm của bài làm sau tiết học kh«ng cã trò chơi của lớp 3B.
	Sè bµi
	§iÓm vµ tØ lÖ %



	:
	1;2;3;4
	%
	5;6
	%
	7;8
	%
	9;10
	%

	22
	5
	22,7
	9
	40,9
	5
	22,7
	3
	13,6


           *  Chấm điểm của bài làm sau tiết học có trò chơi của lớp 3C.

	Số bài
	Điểm vµ tØ lÖ %

	:
	1;2;3;4
	%
	5;6
	%
	7;8
	%
	9;10
	%

	22
	1
	4,5
	6
	27,3
	9
	40,9
	6
	27,3


         - Sau khi lựa chọn để vận dụng một số trò chơi Toán học đã nêu trên vào tiết học. Không những học sinh nắm được kiến thức bài häc mà còn nhớ rất lâu những kiến thức của bài học đó.


- Các em được rèn khả năng nhanh nhẹn, khéo léo và tạo cho các em mạnh dạn, tự tin hơn.


- Điều đáng mừng là các em rất hào hứng, chờ đợi tiết học Toán, các em t¨ng thªm lòng yêu thích, ham mê häc môn Toán.

II. Bài học kinh nghiệm

Trò chơi học tập là một loại hình hoạt động vui chơi có nhiều tác dụng trong các giờ học của học sinh nãi chung, häc sinh Tiểu học nãi riªng. Trò chơi học tập tạo ta không khí vui tươi, hồn nhiên, sinh động trong giờ học. Nó còn kích thích được trí tưởng tượng, tò mò, ham hiểu biết ở trẻ.


¸p dông vµ tổ chức tốt trò chơi học tập không chỉ làm cho các em hứng thú hơn trong học tập mà còn giúp các em tự tin hơn, có được cơ hội tự khẳng định mình và tự đánh giá nhau trong học tập.


Việc tổ chức trò chơi trong các giờ học Toán là vô cùng cần thiết. Song không nên quá lạm dụng phương pháp này, ở mỗi giờ học ta chỉ nên tổ chức cho các em chơi từ 1 đến 2 trò chơi trong khoảng từ 5 đến 7 phút hoặc cùng lắm 10 phút. Do vậy người Giáo viên cần có kỹ năng tổ chức, hướng dẫn các em thực hiện các trò chơi thật hợp lý và đồng bộ, phát huy được tối đa vai trò của học sinh.


Khi tổ chức trò chơi học tập nói chung và môn Toán lớp 3 nói riêng, chúng ta phải dựa vào chuÉn kiÕn thøc vµ kÜ n¨ng, điều kiện cơ sở vật chất của nhµ trường, thời gian trong từng tiết học mà lựa chọn hoặc thiết kế các trò chơi cho phù hợp. Song để tổ chức được trò chơi Toán học có hiệu quả đòi hỏi mỗi người thầy phải có kế hoạch, chuẩn bị thật chu đáo cho mỗi trò chơi.

       T«i rÊt mong ®­îc sù gãp ý cña c¸c b¹n ®äc, ®ång nghiÖp ®Ó bµi häc kinh nghiÖm cña m×nh trän vÑn h¬n vµ ¸p dông ®­îc hiÖu qu¶ h¬n. 

      Cuèi cïng xin ch©n thµnh c¶m ¬n c¸c b¹n ®äc! 

************o0o************
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